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LIGA ENDURANCE 1° CAMPEONATO POR EQUIPES

1. OBJETIVO

O 1° Campeonato por Equipes da Liga Endurance tem como objetivo reunir pilotos de diferentes
equipes e comunidades em uma competicdo baseada em condi¢cées equilibradas, respeito,
espirito esportivo e fair play, promovendo a integracao entre as equipes participantes e um
ambiente organizado, competitivo e respeitoso.

2. FORMATO DO CAMPEONATO

O campeonato sera disputado em duas divisdes independentes — Grid 1 e Grid 2 — cada uma
composta por até 7 equipes.

O campeonato sera realizado em 4 etapas regulares, disputadas aos sabados, uma por semana,
seguidas de uma Etapa Final, que reunira as equipes classificadas de ambos os grids.
Cada etapa regular seguira o seguinte formato:

e Treino Livre: 30 minutos

e Briefing

e Qualificagao: 20 minutos (dois blocos de 10 minutos por categoria)

e Corrida de Endurance: 2 horas
A sessao de qualificacao tera duracao de 20 minutos, divididos em dois blocos de 10 minutos
por categoria. Nos primeiros 10 minutos, apenas os pilotos da categoria Gr.1 estarao em pista.

Nos 10 minutos seguintes, apenas os pilotos da categoria Gr.3 estardo em pista. As duas
categorias nao disputarao a qualificacao simultaneamente.

2.1CALENDARIO

Etapa Data Grid 1 Grid 2 DI ETET)
12 10/10/2026 Laguna Seca Interlagos 2 horas
3 17/10/2026 Spa-Francorchamps Daytona 2 horas
32 24/10/2026 Interlagos Laguna Seca 2 horas
4a 31/10/2026 Daytona Spa-Francorchamps 2 horas
Final 07/11/2026 24 Heures du Mans / Le Mans 2 x 2 horas

2.2 CONFIGURAGOES DAS CORRIDAS

e Desgaste dos pneus: 2x
e Consumo de combustivel: 2x
e Velocidade de reabastecimento: 2 L/s

e Clima: Aleatorio
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LIGA ENDURANCE 1° CAMPEONATO POR EQUIPES

e Pneus: obrigatdrio utilizar pelo menos 2 compostos diferentes durante a corrida
e BoP: Ativo
e Configuracéo dos veiculos: Fechada

2.3 HORARIOS OFICIAIS

Os horarios do Brasil serao considerados como referéncia oficial do campeonato. Os horarios de
Portugal e da Bélgica serao ajustados conforme a diferenca de fuso horario vigente em cada
data.

Nas etapas realizadas em 10, 17 e 24 de outubro de 2026, Portugal estara 4 horas a frente do
Brasil e a Bélgica estara 5 horas a frente.

Etapas1a 3 —10/10, 17/10 e 24/10/2026

Grid 1— Sessao das 14h (Brasil)

Atividade Brasil Portugal Bélgica
Abertura do Lobby / Treino Livre 14h00 18h00 19h00
Briefing 14h40 18h40 19h40
Qualificacao 15h00 19h00 20h00
Inicio da Corrida 15h30 19h30 20h30
Entrevista 17h35 21h35 22h35

Grid 2 — Sessao das 18h (Brasil)

Atividade Brasil Portugal Bélgica
Abertura do Lobby / Treino Livre 18h00 22h00 23h00
Briefing 18h40 22h40 23h40
Qualificagcao 19h00 23h00 00hO0O0 *
Inicio da Corrida 19h30 23h30 00h30 *
Entrevista 21h35 01h35 * 02h35 *

* Hordrio correspondente ao dia seguinte.

A partir da etapa de 31 de outubro de 2026, apds o encerramento do horario de verao europeu
em 25/10/2026, Portugal estara 3 horas a frente do Brasil e a Bélgica estara 4 horas a frente.

Etapa 4 —31/10/2026

Grid 1— Sessao das 14h (Brasil)

Atividade Brasil Portugal Bélgica

Abertura do Lobby / Treino Livre 14h00 17h00 18h00
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Briefing 14h40 17h40 18h40
Qualificacao 15h00 18h00 19h00
Inicio da Corrida 15h30 18h30 19h30
Entrevista 17h35 20h35 21h35

Grid 2 — Sessao das 18h (Brasil)

Atividade Brasil Portugal Bélgica
Abertura do Lobby / Treino Livre 18h00 21h00 22h00
Briefing 18h40 21h40 22h40
Qualificacao 19h00 22h00 23h00
Inicio da Corrida 19h30 22h30 23h30
Entrevista 21h35 00h35 * 01h35 *

* Hordrio correspondente ao dia seguinte.

Etapa Final — 07/11/2026 — Le Mans

Atividade Brasil Portugal Bélgica
Abertura do Lobby / Treino Livre 14h00 17h00 18h00
Briefing 14h40 17h40 18h40
Qualificacao Gr.1 (15 min) 15h00 18h00 19h00
Qualificagéo Gr.3 (15 min) 15h15 18h15 19h15
Inicio da Corrida 1 15h30 18h30 19h30
Intervalo 17h30 20h30 21h30
Inicio da Corrida 2 17h50 20h50 21h50
Entrevista 20h00 23h00 00hO0O0 *

* Hordrio correspondente ao dia seguinte.

3. FORMAGAO DOS GRIDS

O campeonato sera dividido em dois grids:
e Grid1: composto por até 7 equipes.
e Grid 2: composto por até 7 equipes.

Cada grid disputara as quatro primeiras etapas de forma independente, conforme o calendario
definido no Artigo 2.1.

Liga Endurance —1° Campeonato por Equipes | Edicao Consolidada




LIGA ENDURANCE 1° CAMPEONATO POR EQUIPES

Ao final das quatro primeiras etapas, as trés equipes mais bem classificadas de cada grid
avancarao para a Etapa Final em Le Mans, totalizando seis equipes e doze carros.

4. CATEGORIAS E VEICULOS

O campeonato sera disputado nas categorias Gr.1 e Gr.3. Os numeros entre colchetes indicam o
numero maximo de equipes que poderao escolher aguele modelo.

Gr.1 Limite Gr.3 Limite
Porsche 963 '24 1 Porsche 911 GT3 R (992) '22 1
Ferrari 499P '23 1 Ferrari 296 GT3 '23 1
BMW M Hybrid V8 '25 1 Lamborghini Huracan GT3 '15 1
Peugeot 9X8 '25 2 Mercedes-AMG GT3'20 1
Toyota GRO10 HYBRID '21 2 M6 GT3 Endurance Model '16 1
Audi R8 LMS Evo '19 1
McLaren 650S GT3'15 1

4.1VEICULO FIXO

Cada equipe devera utilizar, durante todo o campeonato, 0 mesmo modelo de veiculo escolhido
para cada categoria. Apos a confirmacao da escolha, nao sera permitida a alteracao do modelo
de veiculo da equipe durante o campeonato, salvo em caso de decisdo extraordinaria da
Organizacdo.

4.2 LIVERY E IDENTIFICAGAO

e (Cada equipe devera utilizar a mesma Livery e o mesmo numero de identificacao em todas
as etapas do campeonato.

e A Livery e o numero deverao permanecer vinculados a equipe, independentemente de
eventual revezamento ou substituicao dos pilotos.

e Os veiculos deverao obrigatoriamente conter os decalques oficiais da Liga Endurance e da
Grid Masters, respeitando o tamanho minimo padrao definido pela Organizacao.

e A posicao dos decalques no veiculo podera ser definida pelo designer da equipe, desde
que sejam mantidos o tamanho minimo estabelecido e a boa visibilidade das marcas.

e Os decalques oficiais da Liga Endurance e da Grid Masters estao disponiveis publicamente
no Gran Turismo 7 e podem ser localizados através da ferramenta de busca de decalques,
utilizando o nome correspondente.

e As Liveries utilizadas no campeonato nao poderao conter conteudo sexual, ofensivo,
discriminatério ou que atente contra a moralidade, o respeito aos participantes ou os
principios da Liga Endurance.
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5. ESCOLHA DOS VEICULOS

e A ordem de escolha dos veiculos sera definida por sorteio.
e As equipes escolherdo primeiro seus veiculos da categoria Gr.1.

e ApOs todas as escolhas da categoria Gr1, a ordem sera invertida para a escolha da
categoria Gr.3.

e A equipe que escolher primeiro na Gr.1 sera a ultima a escolher na Gr.3.

Cada equipe devera possuir um modelo de Gr.1 e um modelo de Gr.3.

Quando o limite de equipes de um determinado modelo for atingido, esse modelo nao
podera mais ser selecionado.

6. COMPOSICAO DAS EQUIPES

e Cada equipe devera ser composta por no minimo 2 e no maximo 4 pilotos.

Em cada etapa, somente 2 pilotos representarao a equipe.

Em cada etapa, sera obrigatéria a presenca de 1 piloto na categoria Gr.1 e 1 piloto na
categoria Gr.3.

e Os pilotos poderao ser alternados entre as etapas.

e A equipe devera informar os pilotos que participarao da etapa seguinte com antecedéncia
minima de 24 horas.

e ApOs o prazo de 24 horas, alteracées somente poderao ocorrer em carater excepcional e
mediante aprovacao da Organizagao.

e (Caso a equipe nao consiga apresentar os 2 pilotos exigidos para uma etapa, recebera
penalizacao de -20 pontos na classificacao geral por equipes.

e O piloto disponivel podera disputar normalmente sua respectiva categoria.
Na Etapa Final, as equipes poderao substituir seus pilotos durante o intervalo de 20 minutos entre
a Corrida 1 e a Corrida 2, desde que os pilotos utilizados estejam regularmente inscritos no

campeonato e atendam as demais exigéncias estabelecidas neste Regulamento. A troca de piloto
nao modificara a posicao de largada atribuida ao carro para a Corrida 2.

7. INSCRICAO

e O campeonato tera limite maximo de 7 equipes por grid.

e Os representantes das equipes deverao realizar o cadastro da equipe na plataforma Grid
Masters.

e Todos os pilotos participantes deverao estar cadastrados na plataforma.

e Os pilotos deverao estar vinculados a respectiva equipe no Grid Masters.
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e Os pilotos deverao realizar a inscricao no campeonato "1° Campeonato por Equipes - Liga
Endurance".

e As equipes que participaram das etapas 4Fun terdo prioridade de participacao.

e A participacdo somente serd considerada confirmada apés o cumprimento de todas as
etapas de inscricao exigidas.

Nota: As "Etapas 4Fun" referem-se as etapas semanais realizadas anteriormente ao inicio oficial do

Campeonato por Equipes. Equipes participantes de ao menos uma Etapa 4Fun terao prioridade de
inscricao na presente temporada.

Plataforma de inscricado e acompanhamento: Grid Masters — https://gridmasters.com.br/

8. SISTEMA DE PONTUACAO

A pontuacao sera atribuida separadamente em cada categoria. Em cada etapa, a pontuacao da
equipe corresponde a soma dos pontos conquistados por seus dois pilotos, incluindo pontos

de corrida, bonificacbes por pole position, bonificacdes por volta mais rapida, e eventuais
acréscimos ou deducdes decorrentes de decisdes oficiais.

Posicao Pontos por categoria

10 150
20 110
30 80
40 60
50 40
6° 20
70 10

Exemplo: se uma equipe terminar em 1° na Gr.1 (150 pontos) e em 3° na Gr.3 (80 pontos), somara
230 pontos na etapa.

8.1CLASSIFICACAO NA PLATAFORMA

A plataforma Grid Masters realizara o registro e a atualizacao das classificacdes individual e por
equipes. O link oficial do campeonato sera inserido pela Organizacao quando disponivel:

https://gridmasters.com.br/ligaendurance/campeonato/1-campeonato-por-equipes-liga-endurance
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8.2 PONTUAGAO POR POLE POSITION

O piloto que conquistar a pole position em sua categoria recebera uma bonificacado de 10 pontos
nas quatro primeiras etapas do campeonato.

Na Etapa Final, o piloto que conquistar a pole position em sua categoria recebera uma
bonificacao de 20 pontos.

Os pontos por pole position serdao adicionados a pontuacao individual do piloto e,
conseguentemente, a pontuacao de sua equipe.

Na Etapa Final havera apenas uma sessao de qualificacao, valida exclusivamente para a
formacao do grid da Corrida 1. A bonificacdo de 20 pontos sera concedida exclusivamente por
essa pole position. A formacao invertida do grid da Corrida 2 nao sera considerada pole position
e nao concedera qualquer bonificacao.

8.3PONTUAGCAO POR VOLTA MAIS RAPIDA

O piloto que registrar a volta mais rapida em sua categoria em qualquer corrida receberd uma
bonificacdo de 10 pontos.

Os pontos serao adicionados a pontuacao individual do piloto e, consequentemente, a pontuacao
de sua equipe.

Na Etapa Final, a volta mais rapida sera apurada e pontuada separadamente na Corrida 1 e na
Corrida 2.

Caso o piloto que registre a volta mais rapida nao conclua a corrida, a concessao da bonificagao
sera avaliada conforme sua porcentagem de conclusao da prova e as normas estabelecidas
neste Regulamento. A bonificacao somente sera confirmada apds a homologacao do resultado
oficial e a verificacao da validade da volta.

8.4 PARTICIPACAO INCOMPLETA

Caso uma equipe nao consiga apresentar os dois pilotos exigidos, sera aplicada a penalizacao de
—-20 pontos na classificacdo geral por equipes. O piloto presente podera disputar normalmente
sua categoria.

Quando a participacao incompleta de uma equipe em uma etapa decorrer exclusivamente da
suspensao disciplinar de um de seus pilotos, aplicada nos termos deste Regulamento, a equipe
nao sera penalizada com a deducao prevista neste artigo. A suspensao ja constitui a punicao
integral pelo ato praticado.

8.5 INTERRUPGAO INVOLUNTARIA DA PARTICIPACAO

Caso um piloto seja retirado involuntariamente da corrida em razao de problemas de conexao,
falha técnica, erro do jogo ou circunstancia alheia a sua vontade, sera considerada a
porcentagem da corrida concluida para fins de atribuicdo da pontuagéao:

e 75% ou mais da corrida concluida: 100% dos pontos.
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e 50% ou mais e menos de 75%: 50% dos pontos.

e Menos de 50%: 0 pontos.
O piloto que nao concluir a corrida em decorréncia de interrupcao involuntaria — desconexao ou
falha técnica independente de sua vontade — sera classificado na Ultima posicao de sua
categoria, a frente apenas de piloto(s) que:

a) tenham sofrido desconexao involuntaria em momento anterior ao seu; ou

b) tenham realizado abandono voluntario, independentemente do momento em que este

ocorreu.

Em caso de multiplas desconexdes involuntarias, a ordem de classificacao entre os pilotos
afetados sera determinada pelo momento em que cada desconexao ocorreu: o piloto que
permaneceu em pista por mais tempo sera classificado a frente.

8.6 ABANDONO VOLUNTARIO DA CORRIDA

Considera-se abandono voluntario a saida deliberada da corrida antes do término, sem
justificativa técnica, de conexdo ou outra circunstancia aceita pela Organizacao.

O abandono voluntario sera classificado como infracao Gravissima, sujeitando o piloto as
penalidades previstas no Art. 8.7 para esse nivel de gravidade (=100 pontos e suspensao de 1
etapa).

Adicionalmente, o piloto que abandonar voluntariamente a corrida sera classificado na ultima
posicao de sua categoria, sem direito a pontuacao de posicao referente aquela etapa.

8.7 PENALIZAGOES DISCIPLINARES

As penalizacdes serao definidas de acordo com o incidente gerado e apds analise da Comissao
Técnica.

Classificacao Penalizacao

Adverténcia 0 pontos

Leve -30 pontos

Média -50 pontos

Grave -70 pontos

Gravissima -100 pontos + suspensao de 1 etapa

As penalizacdes em pontos serdo descontadas da pontuacao geral da equipe, salvo quando a
Comissao Técnica determinar expressamente outra forma de aplicacao prevista neste
regulamento.

Manipulacao de Resultado: Sera considerado infracao Grave o ato de um piloto ceder posicoes
ou reduzir de forma consideravel seu ritmo de corrida sem motivo técnico ou tatico aparente, com
0 objetivo de permitir que outros pilotos terminem a sua frente. Caso a intencionalidade da
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conduta seja comprovada com base em imagens, telemetria ou outros elementos disponiveis, o
piloto estara sujeito as penalidades previstas para infracdes Graves no Art. 8.7.

8.8 AUXILIO DE PROPULSAO POR CONTATO ENTRE CATEGORIAS

E expressamente proibida a realizacdo de auxilio deliberado de propulsido por contato —
também conhecido como bump drafting — entre veiculos de categorias distintas.

A infracao sera caracterizada quando um veiculo de categoria mais rapida estabelecer contato
intencional com a traseira de um veiculo de categoria mais lenta, especialmente em trechos de
aceleracado plena, com o objetivo de aumentar sua velocidade ou proporcionar qualquer
vantagem competitiva.
Penalidade padrao
Quando a manobra ocorrer entre veiculos de equipes diferentes, o piloto responsavel pelo
contato estara sujeito as seguintes penalidades:

e Classificacao da infragdo como Gravissima;

e Deducao de 100 pontos;

e Suspensao de 1etapa.

Agravante — veiculos da mesma equipe

Quando o auxilio de propulsao por contato envolver veiculos pertencentes a mesma equipe, a
conduta sera considerada agravada por caracterizar cooperacao deliberada para obtencao de
vantagem competitiva. Nesse caso, serao aplicadas as seguintes penalidades:

¢ Infracao Gravissima para ambos os pilotos;

e Deducao de 100 pontos de cada piloto;

e Deducao de 200 pontos da equipe;

e Suspensdo de ambos os pilotos por 1etapa.
A Direcao de Prova avaliara a intencionalidade da conduta com base nas imagens, na telemetria

e nos demais elementos disponiveis. Contatos ocasionais decorrentes de incidentes de corrida
nao serao enquadrados neste artigo, salvo quando constatada intencao ou repeticao da conduta.

9. ETAPA FINAL

A Etapa Final sera disputada no circuito de 24 Heures du Mans / Le Mans, em 07/11/2026, com a
participacao de 6 equipes (as 3 melhores de cada grid) e 12 carros — 6 da categoria Gr.1e 6 da
categoria Gr.3.

O grid sera organizado por categoria, com os seis carros da categoria Gr.1 ocupando as
posicoes de 1° a 6° e os seis carros da categoria Gr.3 ocupando as posicoes de 7° a 12°.
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A Etapa Final sera composta por:

1. Uma sessao de qualificacdo com duracao total de 30 minutos (dois blocos de 15 minutos
por categoria);

2. Corrida1, com duracao de 2 horas;
3. Intervalo de 20 minutos;

4. Corrida 2, com duracao de 2 horas.

9.1GRID DE LARGADA DA CORRIDA 1

O grid de largada da Corrida 1 sera definido pelo resultado da sessao de qualificacao. A sessao
de qualificacao da Etapa Final tera duracao total de 30 minutos, divididos em dois blocos de 15
minutos por categoria. Nos primeiros 15 minutos, apenas os pilotos da categoria Gr.1 estardo em
pista. Nos 15 minutos seguintes, apenas os pilotos da categoria Gr.3 estarao em pista. As duas
categorias ndo disputardo a qualificacdo simultaneamente. Tratando-se de um circuito de maior
extensao, o tempo estendido garante voltas classificatorias suficientes para cada categoria.

Dentro de cada categoria, a ordem de largada sera determinada pelos tempos registrados pelos
respectivos pilotos na sessao de qualificacao.

O piloto que conquistar a pole position em sua categoria na Etapa Final recebera uma
bonificacdo de 20 pontos, somada a sua pontuacao individual e, consequentemente, a
pontuacao de sua equipe.

9.2 GRID DE LARGADA DA CORRIDA 2

Nao havera sessao de qualificacao para a Corrida 2. O grid de largada da Corrida 2 sera definido
pela inversao da ordem de chegada em pista da Corrida 1, realizada separadamente dentro de
cada categoria. A inversao nao modificarad a ordem das categorias no grid.

Inversao de Grid — Categoria Gr.1 Inversao de Grid — Categoria Gr.3
1° (vencedor) 6° 1° da cat. (7° geral) 120
22 5¢ 2° da cat. (8° geral) 110
3¢ 40 3° da cat. (9° geral) 10°
40 30 4° da cat. (10° geral) 9o
5¢ 20 5° da cat. (11° geral) 8°
6° 1 6° da cat. (12° geral) 7

Para a formacao do grid da Corrida 2, sera considerada a ordem de chegada em pista da
Corrida 1, antes da aplicacao de eventuais penalidades posteriores a prova.
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9.3 PILOTOS QUE NAO CONCLUIREM A CORRIDA 1

Os pilotos que ndo concluirem a Corrida 1 serdo classificados de acordo com a porcentagem de
conclusdo da prova e com as demais normas de classificagcdo previstas neste Regulamento,
conforme o Artigo 8.5.

A posicao atribuida ao piloto no resultado da Corrida 1 sera utilizada para realizar a inversao do
grid da Corrida 2 dentro da respectiva categoria. Caso dois ou mais pilotos ndo concluam a
prova, sera utilizada a classificacao oficial estabelecida pela Organizacao.

9.4 INDEPENDENCIA DAS CORRIDAS

A Corrida 1 e a Corrida 2 serao consideradas provas distintas para fins de resultado, pontuacao
e aplicacao de penalidades.

As penalidades recebidas na Corrida 1 ndo serao transferidas para a Corrida 2 e nao afetarao sua
ordem de largada.

Esta regra nao impede o cumprimento de decisao disciplinar que determine expressamente a
suspensao, desclassificacdo ou exclusao de piloto ou equipe da etapa.

9.5 PONTUAGAO DA ETAPA FINAL

As duas corridas da Etapa Final concederao pontuacao integral e independente, conforme a
tabela de pontuacgao prevista no Artigo 8. A pontuagao da equipe na Etapa Final correspondera a
soma:

1. dos pontos conquistados por seus pilotos na Corrida 1;

2. dos pontos conquistados por seus pilotos na Corrida 2;

3. dos pontos obtidos por pole position;

4. dos pontos obtidos por volta mais rapida nas duas corridas;

5. de eventuais acréscimos ou deducdes resultantes de decisdes oficiais.
A troca de pilotos entre as duas corridas nao prejudicara a pontuacao da equipe. Os pontos

conquistados por cada piloto serao atribuidos a equipe pela qual ele estiver competindo na
respectiva corrida.

10. CLASSIFICAGAO PARA A ETAPA FINAL

Apos a conclusao das quatro primeiras etapas, as trés equipes mais bem classificadas de cada
grid avancgarao para a Etapa Final em Le Mans, totalizando seis equipes.

A classificacao para a Etapa Final sera determinada pela pontuacado acumulada por cada equipe
durante as quatro primeiras etapas, observados os critérios de desempate previstos no Artigo
1.1.
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A classificacao para a Etapa Final nao implicara o reinicio ou o descarte da pontuacao
anteriormente conquistada. Todos os pontos obtidos durante as quatro primeiras etapas serao
mantidos e somados aos pontos conquistados nas duas corridas da Etapa Final.

11. CLASSIFICACAO DO CAMPEONATO

A classificacao geral do Campeonato por Equipes e as classificagdes individuais das categorias
Gr.1 e Gr.3 serdo registradas e atualizadas na plataforma Grid Masters.

Sera declarada campea a equipe que obtiver o maior total de pontos acumulados durante todo o
campeonato. A classificagao final de cada equipe sera calculada pela soma:

. dos pontos conquistados nas quatro primeiras etapas;

. dos pontos conquistados na Corrida 1 da Etapa Final;

. dos pontos conquistados na Corrida 2 da Etapa Final;

. das bonificacdes por pole position;
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. das bonificacdes por volta mais rapida;

6. de eventuais acréscimos ou deducodes de pontos decorrentes de decisbes oficiais.

Link oficial do campeonato:
https://gridmasters.com.br/ligaendurance/campeonato/1-campeonato-por-equipes-liga-en

durance

11.1CRITERIO DE DESEMPATE

Em caso de igualdade de pontos na classificacao geral, o desempate sera resolvido pelos
seguintes critérios, aplicados sucessivamente:

1. Maior numero de vitorias (1° lugares);
. Maior nimero de 2° lugares;
. Maior numero de 3° lugares;
. Maior numero de 4° lugares;
. Maior numero de 5° lugares;

. Maior numero de 6° lugares;
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. Maior numero de 7° lugares.

Persistindo o empate apods todos os critérios acima, o desempate sera definido pelo resultado da
ultima qualificacao disputada entre as equipes empatadas, sendo classificada a frente a
equipe que obteve o melhor tempo nessa sessao.

12. CONDUTA E REGRAS DE CORRIDA
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12.1DISPUTAS DE POSICAO

Durante uma disputa, os pilotos deverao deixar espaco suficiente quando o adversario
estiver devidamente ao lado.

Considera-se que um veiculo esta lado a lado quando uma parte significativa de sua
dianteira estiver alinhada com a lateral do outro veiculo, especialmente na entrada e no
apice da curva.

O piloto que estiver por dentro devera permanecer dentro dos limites da pista.
O piloto que estiver por fora ndo podera ser deliberadamente empurrado para fora da pista.
Ambos os pilotos sao responsaveis por respeitar o espaco do adversario.

Nao sera permitido realizar uma curva como se estivesse sozinho quando houver outro
veiculo efetivamente em disputa.

A preferéncia de trajetdria ou posicao na curva nao isenta nenhum piloto da obrigacao de
evitar contato quando houver possibilidade de fazé-lo.

Em situacdes de lado a lado, ambos os pilotos possuem responsabilidade pela prevencao
de contato.

12.2 PONTO DE FRENAGEM

Os pilotos deverao respeitar pontos de frenagem seguros e manter distancia suficiente do
veiculo a frente.

E proibido frear excessivamente tarde, realizar divebomb sem controle, utilizar outro veiculo
COMo apoio ou entrar na curva com velocidade incompativel, ocasionando contato.

O piloto que estiver atras devera manter distancia e controle suficientes para evitar colisdes
com o veiculo a frente, salvo quando o carro da frente realizar uma manobra claramente
imprevisivel ou ilegal.

12.3 ULTRAPASSAGEM

As ultrapassagens deverao ser realizadas de maneira segura e controlada.

O piloto que ultrapassa deve avaliar o espaco disponivel, manter o controle do veiculo,
evitar contato e respeitar os limites da pista.

Caso uma ultrapassagem seja obtida de maneira irregular, o piloto devera devolver a
posicao ou a vantagem obtida.

O piloto que estiver defendendo nao podera realizar mudancas bruscas de direcao ou
movimentos perigosos para impedir a ultrapassagem.

12.4 MUDANGA DE TRAJETORIA

Sera permitida uma Unica mudanca normal de trajetéria em uma reta para fins defensivos.

Sao proibidas mudancas repetidas de direcao, movimentos tardios apds o inicio de uma
ultrapassagem, fechamento tardio de espaco e movimentos perigosos durante a frenagem.
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e Durante a frenagem, o piloto devera manter uma trajetoéria previsivel.

12.5 DEFESA DE POSIGCAO

e A defesa de posicao € permitida desde que realizada de forma segura.

e O piloto da frente podera escolher sua trajetéria, mas nao podera lancar o veiculo contra o
adversario, fechar uma porta ja ocupada, forcar o adversario completamente para fora da
pista, frear repentinamente sem motivo ou realizar movimentos com o objetivo de provocar
contato.

e Defender a posicao nao significa impedir a ultrapassagem a qualquer custo.

12.6 LIMITES DA PISTA
e Os limites oficiais do circuito e as regras determinadas pela Organizacdo deverao ser
respeitados.

e Nao sera permitido utilizar areas de escape, atalhos ou qualquer parte externa da pista
para obter vantagem.

e Ao retornar a pista, o piloto devera fazé-lo de forma segura, reduzindo a velocidade
quando necessario e verificando o trafego.

e O piloto que retornar a pista devera evitar cruzar perigosamente a trajetéria de outros
veiculos e devolver eventual vantagem obtida.

e Um veiculo que esteja retornando a pista nao possui prioridade sobre os veiculos que
permanecem nela.

12.7 ACIDENTES E INCIDENTES

e Apo6s um acidente, os pilotos deverdo manter a calma e evitar novos contatos.

Quando possivel, o veiculo devera ser retirado da linha de corrida sem criar risco adicional.

Nao sera permitido parar de maneira perigosa, realizar retaliacbes ou provocar novos
incidentes.

O retorno a pista devera ser realizado de forma segura.

Quando necessario, deverao ser seguidas as orientacdes da Organizacdo ou dos
Comissarios.

12.8 VEICULOS MAIS RAPIDOS E MAIS LENTOS

e Pilotos de veiculos mais lentos deverao manter trajetoria previsivel.

e Quando um veiculo mais rapido se aproximar, o piloto mais lento devera evitar movimentos
bruscos e facilitar a ultrapassagem de maneira segura, quando aplicavel.

e Nao serd permitido bloquear deliberadamente, frear de forma inesperada ou realizar
movimentos destinados a impedir uma ultrapassagem segura.

e O piloto mais rapido também possui responsabilidade pela realizacdo segura da
ultrapassagem.
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12.9 BANDEIRAS E INSTRUCOES
e Todos os pilotos deverdao respeitar as bandeiras e as instrucdées da Direcao de
Prova/Comissarios.

e Bandeira amarela: nao sera permitida ultrapassagem na area de perigo. O GT7 podera
aplicar penalizagcao de 3 segundos.

e Bandeira azul: o piloto devera manter trajetoria previsivel e permitir a passagem quando se
tratar de ultrapassagem entre categorias ou quando houver orientagao da Direcao de Prova.

e Quando uma categoria mais rapida se aproximar, o piloto da categoria mais lenta devera
manter trajetoria previsivel, evitar movimentos bruscos e permitir a passagem de forma
segura.

13. ANALISE DE INCIDENTES E RECURSOS

Pilotos e equipes poderao solicitar analise de incidentes ocorridos durante as etapas,
preferencialmente apresentando evidéncias como replay, video ou capturas de tela.

A Comissao Técnica analisard as circunstancias do incidente, os replays disponiveis, videos
apresentados pelos participantes e demais evidéncias pertinentes. A decisao sera comunicada
aos envolvidos apos a conclusao da analise.

Prazo para apresentacao de incidentes: Os incidentes deverao ser reportados a Comissao
Técnica em até 24 horas apos o término da corrida em questdo. Solicitacdes enviadas fora deste
prazo nao serao analisadas, salvo por decisao expressa da Comissdo Técnica em casos
excepcionais.

14. COMISSAO ORGANIZADORA

Co-Founder: M. Sodré
Community Administrator: L. Matarazzo

Responsabilidades:

e Coordenar o campeonato.

e Gerenciar as inscri¢oes.

e Organizar os lobbies oficiais.

e Divulgar informacdes de cada etapa.
e Fiscalizar e aplicar este regulamento.

e Decidir situacoes nao previstas, observando os principios de respeito, fair play e equilibrio
competitivo.
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15. COMISSAO TECNICA

Composicao: M. Sodré, L. Matarazzo, V. Machado, B. Chambo, Arthur e V. Salviano.

A Comissao Técnica sera responsavel pela andlise de incidentes, aplicacao de penalizacoes e
avaliacao de conduta esportiva.

Nenhum comissario devera participar da analise ou decisdao de um incidente no qual esteja

diretamente envolvido.

16. DISPOSICOES FINAIS

Este Regulamento Oficial, em sua edicao consolidada, incorpora todas as alteragdes
anteriormente previstas no Adendo ao Regulamento Oficial, que fica definitivamente
substituido por este documento.

Este regulamento estabelece as regras gerais do 1° Campeonato por Equipes — Liga
Endurance.

A inscricao e participacdo no campeonato implicam ciéncia e aceitacao das regras
estabelecidas neste documento.
Situacdées nao previstas serdo analisadas pela Comissao Organizadora, podendo a

Comissao Técnica ser consultada em questdes relacionadas a conduta esportiva e
incidentes.

A Organizacao podera publicar adendos ou ajustes quando necessarios, devendo
comunica-los aos participantes com antecedéncia sempre que possivel.

A interpretacao deste regulamento devera considerar os principios de respeito, fair play,
competitividade e igualdade de condigcdes entre os participantes.
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