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1. OBJETIVO

O 1º Campeonato por Equipes da Liga Endurance tem como objetivo reunir pilotos de diferentes

equipes e comunidades em uma competição baseada em condições equilibradas, respeito,

espírito esportivo e fair play, promovendo a integração entre as equipes participantes e um

ambiente organizado, competitivo e respeitoso.

2. FORMATO DO CAMPEONATO

O campeonato será disputado em duas divisões independentes — Grid 1 e Grid 2 — cada uma

composta por até 7 equipes.

O campeonato será realizado em 4 etapas regulares, disputadas aos sábados, uma por semana,

seguidas de uma Etapa Final, que reunirá as equipes classificadas de ambos os grids.

Cada etapa regular seguirá o seguinte formato:

Treino Livre: 30 minutos

Briefing

Qualificação: 20 minutos (dois blocos de 10 minutos por categoria)

Corrida de Endurance: 2 horas

A sessão de qualificação terá duração de 20 minutos, divididos em dois blocos de 10 minutos

por categoria. Nos primeiros 10 minutos, apenas os pilotos da categoria Gr.1 estarão em pista.

Nos 10 minutos seguintes, apenas os pilotos da categoria Gr.3 estarão em pista. As duas

categorias não disputarão a qualificação simultaneamente.

2.1 CALENDÁRIO

Etapa Data Grid 1 Grid 2 Duração

1ª 10/10/2026 Laguna Seca Interlagos 2 horas

2ª 17/10/2026 Spa-Francorchamps Daytona 2 horas

3ª 24/10/2026 Interlagos Laguna Seca 2 horas

4ª 31/10/2026 Daytona Spa-Francorchamps 2 horas

Final 07/11/2026 24 Heures du Mans / Le Mans 2 × 2 horas

2.2 CONFIGURAÇÕES DAS CORRIDAS

Desgaste dos pneus: 2×

Consumo de combustível: 2×

Velocidade de reabastecimento: 2 L/s

Clima: Aleatório
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Pneus: obrigatório utilizar pelo menos 2 compostos diferentes durante a corrida

BoP: Ativo

Configuração dos veículos: Fechada

2.3 HORÁRIOS OFICIAIS

Os horários do Brasil serão considerados como referência oficial do campeonato. Os horários de

Portugal e da Bélgica serão ajustados conforme a diferença de fuso horário vigente em cada

data.

Nas etapas realizadas em 10, 17 e 24 de outubro de 2026, Portugal estará 4 horas à frente do

Brasil e a Bélgica estará 5 horas à frente.

Etapas 1 a 3 — 10/10, 17/10 e 24/10/2026

Grid 1 — Sessão das 14h (Brasil)

Atividade Brasil Portugal Bélgica

Abertura do Lobby / Treino Livre 14h00 18h00 19h00

Briefing 14h40 18h40 19h40

Qualificação 15h00 19h00 20h00

Início da Corrida 15h30 19h30 20h30

Entrevista 17h35 21h35 22h35

Grid 2 — Sessão das 18h (Brasil)

Atividade Brasil Portugal Bélgica

Abertura do Lobby / Treino Livre 18h00 22h00 23h00

Briefing 18h40 22h40 23h40

Qualificação 19h00 23h00 00h00 *

Início da Corrida 19h30 23h30 00h30 *

Entrevista 21h35 01h35 * 02h35 *

* Horário correspondente ao dia seguinte.

A partir da etapa de 31 de outubro de 2026, após o encerramento do horário de verão europeu

em 25/10/2026, Portugal estará 3 horas à frente do Brasil e a Bélgica estará 4 horas à frente.

Etapa 4 — 31/10/2026

Grid 1 — Sessão das 14h (Brasil)

Atividade Brasil Portugal Bélgica

Abertura do Lobby / Treino Livre 14h00 17h00 18h00
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Briefing 14h40 17h40 18h40

Qualificação 15h00 18h00 19h00

Início da Corrida 15h30 18h30 19h30

Entrevista 17h35 20h35 21h35

Grid 2 — Sessão das 18h (Brasil)

Atividade Brasil Portugal Bélgica

Abertura do Lobby / Treino Livre 18h00 21h00 22h00

Briefing 18h40 21h40 22h40

Qualificação 19h00 22h00 23h00

Início da Corrida 19h30 22h30 23h30

Entrevista 21h35 00h35 * 01h35 *

* Horário correspondente ao dia seguinte.

Etapa Final — 07/11/2026 — Le Mans

Atividade Brasil Portugal Bélgica

Abertura do Lobby / Treino Livre 14h00 17h00 18h00

Briefing 14h40 17h40 18h40

Qualificação Gr.1 (15 min) 15h00 18h00 19h00

Qualificação Gr.3 (15 min) 15h15 18h15 19h15

Início da Corrida 1 15h30 18h30 19h30

Intervalo 17h30 20h30 21h30

Início da Corrida 2 17h50 20h50 21h50

Entrevista 20h00 23h00 00h00 *

* Horário correspondente ao dia seguinte.

3. FORMAÇÃO DOS GRIDS

O campeonato será dividido em dois grids:

Grid 1: composto por até 7 equipes.

Grid 2: composto por até 7 equipes.

Cada grid disputará as quatro primeiras etapas de forma independente, conforme o calendário

definido no Artigo 2.1.
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Ao final das quatro primeiras etapas, as três equipes mais bem classificadas de cada grid

avançarão para a Etapa Final em Le Mans, totalizando seis equipes e doze carros.

4. CATEGORIAS E VEÍCULOS

O campeonato será disputado nas categorias Gr.1 e Gr.3. Os números entre colchetes indicam o

número máximo de equipes que poderão escolher aquele modelo.

Gr.1 Limite

Porsche 963 '24 1

Ferrari 499P '23 1

BMW M Hybrid V8 '25 1

Peugeot 9X8 '25 2

Toyota GR010 HYBRID '21 2

Gr.3 Limite

Porsche 911 GT3 R (992) '22 1

Ferrari 296 GT3 '23 1

Lamborghini Huracán GT3 '15 1

Mercedes-AMG GT3 '20 1

M6 GT3 Endurance Model '16 1

Audi R8 LMS Evo '19 1

McLaren 650S GT3 '15 1

4.1 VEÍCULO FIXO

Cada equipe deverá utilizar, durante todo o campeonato, o mesmo modelo de veículo escolhido

para cada categoria. Após a confirmação da escolha, não será permitida a alteração do modelo

de veículo da equipe durante o campeonato, salvo em caso de decisão extraordinária da

Organização.

4.2 LIVERY E IDENTIFICAÇÃO

Cada equipe deverá utilizar a mesma Livery e o mesmo número de identificação em todas

as etapas do campeonato.

A Livery e o número deverão permanecer vinculados à equipe, independentemente de

eventual revezamento ou substituição dos pilotos.

Os veículos deverão obrigatoriamente conter os decalques oficiais da Liga Endurance e da

Grid Masters, respeitando o tamanho mínimo padrão definido pela Organização.

A posição dos decalques no veículo poderá ser definida pelo designer da equipe, desde

que sejam mantidos o tamanho mínimo estabelecido e a boa visibilidade das marcas.

Os decalques oficiais da Liga Endurance e da Grid Masters estão disponíveis publicamente

no Gran Turismo 7 e podem ser localizados através da ferramenta de busca de decalques,

utilizando o nome correspondente.

As Liveries utilizadas no campeonato não poderão conter conteúdo sexual, ofensivo,

discriminatório ou que atente contra a moralidade, o respeito aos participantes ou os

princípios da Liga Endurance.
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5. ESCOLHA DOS VEÍCULOS

A ordem de escolha dos veículos será definida por sorteio.

As equipes escolherão primeiro seus veículos da categoria Gr.1.

Após todas as escolhas da categoria Gr.1, a ordem será invertida para a escolha da

categoria Gr.3.

A equipe que escolher primeiro na Gr.1 será a última a escolher na Gr.3.

Cada equipe deverá possuir um modelo de Gr.1 e um modelo de Gr.3.

Quando o limite de equipes de um determinado modelo for atingido, esse modelo não

poderá mais ser selecionado.

6. COMPOSIÇÃO DAS EQUIPES

Cada equipe deverá ser composta por no mínimo 2 e no máximo 4 pilotos.

Em cada etapa, somente 2 pilotos representarão a equipe.

Em cada etapa, será obrigatória a presença de 1 piloto na categoria Gr.1 e 1 piloto na

categoria Gr.3.

Os pilotos poderão ser alternados entre as etapas.

A equipe deverá informar os pilotos que participarão da etapa seguinte com antecedência

mínima de 24 horas.

Após o prazo de 24 horas, alterações somente poderão ocorrer em caráter excepcional e

mediante aprovação da Organização.

Caso a equipe não consiga apresentar os 2 pilotos exigidos para uma etapa, receberá

penalização de −20 pontos na classificação geral por equipes.

O piloto disponível poderá disputar normalmente sua respectiva categoria.

Na Etapa Final, as equipes poderão substituir seus pilotos durante o intervalo de 20 minutos entre

a Corrida 1 e a Corrida 2, desde que os pilotos utilizados estejam regularmente inscritos no

campeonato e atendam às demais exigências estabelecidas neste Regulamento. A troca de piloto

não modificará a posição de largada atribuída ao carro para a Corrida 2.

7. INSCRIÇÃO

O campeonato terá limite máximo de 7 equipes por grid.

Os representantes das equipes deverão realizar o cadastro da equipe na plataforma Grid

Masters.

Todos os pilotos participantes deverão estar cadastrados na plataforma.

Os pilotos deverão estar vinculados à respectiva equipe no Grid Masters.
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Os pilotos deverão realizar a inscrição no campeonato "1º Campeonato por Equipes - Liga
Endurance".

As equipes que participaram das etapas 4Fun terão prioridade de participação.

A participação somente será considerada confirmada após o cumprimento de todas as
etapas de inscrição exigidas.

Nota: As "Etapas 4Fun" referem-se às etapas semanais realizadas anteriormente ao início oficial do
Campeonato por Equipes. Equipes participantes de ao menos uma Etapa 4Fun terão prioridade de
inscrição na presente temporada.

Plataforma de inscrição e acompanhamento: Grid Masters — https://gridmasters.com.br/

8. SISTEMA DE PONTUAÇÃO

A pontuação será atribuída separadamente em cada categoria. Em cada etapa, a pontuação da
equipe corresponde à soma dos pontos conquistados por seus dois pilotos, incluindo pontos
de corrida, bonificações por pole position, bonificações por volta mais rápida, e eventuais
acréscimos ou deduções decorrentes de decisões oficiais.

Posição Pontos por categoria

1º 150

2º 110

3º 80

4º 60

5º 40

6º 20

7º 10

Exemplo: se uma equipe terminar em 1º na Gr.1 (150 pontos) e em 3º na Gr.3 (80 pontos), somará
230 pontos na etapa.

8.1 CLASSIFICAÇÃO NA PLATAFORMA

A plataforma Grid Masters realizará o registro e a atualização das classificações individual e por
equipes. O link oficial do campeonato será inserido pela Organização quando disponível:

https://gridmasters.com.br/ligaendurance/campeonato/1-campeonato-por-equipes-liga-endurance
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8.2 PONTUAÇÃO POR POLE POSITION

O piloto que conquistar a pole position em sua categoria receberá uma bonificação de 10 pontos
nas quatro primeiras etapas do campeonato.

Na Etapa Final, o piloto que conquistar a pole position em sua categoria receberá uma
bonificação de 20 pontos.

Os pontos por pole position serão adicionados à pontuação individual do piloto e,
consequentemente, à pontuação de sua equipe.

Na Etapa Final haverá apenas uma sessão de qualificação, válida exclusivamente para a
formação do grid da Corrida 1. A bonificação de 20 pontos será concedida exclusivamente por
essa pole position. A formação invertida do grid da Corrida 2 não será considerada pole position
e não concederá qualquer bonificação.

8.3 PONTUAÇÃO POR VOLTA MAIS RÁPIDA

O piloto que registrar a volta mais rápida em sua categoria em qualquer corrida receberá uma
bonificação de 10 pontos.

Os pontos serão adicionados à pontuação individual do piloto e, consequentemente, à pontuação
de sua equipe.

Na Etapa Final, a volta mais rápida será apurada e pontuada separadamente na Corrida 1 e na
Corrida 2.

Caso o piloto que registre a volta mais rápida não conclua a corrida, a concessão da bonificação
será avaliada conforme sua porcentagem de conclusão da prova e as normas estabelecidas
neste Regulamento. A bonificação somente será confirmada após a homologação do resultado
oficial e a verificação da validade da volta.

8.4 PARTICIPAÇÃO INCOMPLETA

Caso uma equipe não consiga apresentar os dois pilotos exigidos, será aplicada a penalização de
−20 pontos na classificação geral por equipes. O piloto presente poderá disputar normalmente
sua categoria.

Quando a participação incompleta de uma equipe em uma etapa decorrer exclusivamente da
suspensão disciplinar de um de seus pilotos, aplicada nos termos deste Regulamento, a equipe
não será penalizada com a dedução prevista neste artigo. A suspensão já constitui a punição
integral pelo ato praticado.

8.5 INTERRUPÇÃO INVOLUNTÁRIA DA PARTICIPAÇÃO

Caso um piloto seja retirado involuntariamente da corrida em razão de problemas de conexão,
falha técnica, erro do jogo ou circunstância alheia à sua vontade, será considerada a
porcentagem da corrida concluída para fins de atribuição da pontuação:

75% ou mais da corrida concluída: 100% dos pontos.

9
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50% ou mais e menos de 75%: 50% dos pontos.

Menos de 50%: 0 pontos.

O piloto que não concluir a corrida em decorrência de interrupção involuntária — desconexão ou
falha técnica independente de sua vontade — será classificado na última posição de sua
categoria, à frente apenas de piloto(s) que:

a) tenham sofrido desconexão involuntária em momento anterior ao seu; ou

b) tenham realizado abandono voluntário, independentemente do momento em que este
ocorreu.

Em caso de múltiplas desconexões involuntárias, a ordem de classificação entre os pilotos
afetados será determinada pelo momento em que cada desconexão ocorreu: o piloto que
permaneceu em pista por mais tempo será classificado à frente.

8.6 ABANDONO VOLUNTÁRIO DA CORRIDA

Considera-se abandono voluntário a saída deliberada da corrida antes do término, sem
justificativa técnica, de conexão ou outra circunstância aceita pela Organização.

O abandono voluntário será classificado como infração Gravíssima, sujeitando o piloto às
penalidades previstas no Art. 8.7 para esse nível de gravidade (−100 pontos e suspensão de 1
etapa).

Adicionalmente, o piloto que abandonar voluntariamente a corrida será classificado na última
posição de sua categoria, sem direito à pontuação de posição referente àquela etapa.

8.7 PENALIZAÇÕES DISCIPLINARES

As penalizações serão definidas de acordo com o incidente gerado e após análise da Comissão
Técnica.

Classificação Penalização

Advertência 0 pontos

Leve −30 pontos

Média −50 pontos

Grave −70 pontos

Gravíssima −100 pontos + suspensão de 1 etapa

As penalizações em pontos serão descontadas da pontuação geral da equipe, salvo quando a
Comissão Técnica determinar expressamente outra forma de aplicação prevista neste
regulamento.

Manipulação de Resultado: Será considerado infração Grave o ato de um piloto ceder posições
ou reduzir de forma considerável seu ritmo de corrida sem motivo técnico ou tático aparente, com
o objetivo de permitir que outros pilotos terminem à sua frente. Caso a intencionalidade da
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conduta seja comprovada com base em imagens, telemetria ou outros elementos disponíveis, o
piloto estará sujeito às penalidades previstas para infrações Graves no Art. 8.7.

8.8 AUXÍLIO DE PROPULSÃO POR CONTATO ENTRE CATEGORIAS

É expressamente proibida a realização de auxílio deliberado de propulsão por contato —
também conhecido como bump drafting — entre veículos de categorias distintas.

A infração será caracterizada quando um veículo de categoria mais rápida estabelecer contato
intencional com a traseira de um veículo de categoria mais lenta, especialmente em trechos de
aceleração plena, com o objetivo de aumentar sua velocidade ou proporcionar qualquer
vantagem competitiva.

Penalidade padrão

Quando a manobra ocorrer entre veículos de equipes diferentes, o piloto responsável pelo
contato estará sujeito às seguintes penalidades:

Classificação da infração como Gravíssima;

Dedução de 100 pontos;

Suspensão de 1 etapa.

Agravante — veículos da mesma equipe

Quando o auxílio de propulsão por contato envolver veículos pertencentes à mesma equipe, a
conduta será considerada agravada por caracterizar cooperação deliberada para obtenção de
vantagem competitiva. Nesse caso, serão aplicadas as seguintes penalidades:

Infração Gravíssima para ambos os pilotos;

Dedução de 100 pontos de cada piloto;

Dedução de 200 pontos da equipe;

Suspensão de ambos os pilotos por 1 etapa.

A Direção de Prova avaliará a intencionalidade da conduta com base nas imagens, na telemetria
e nos demais elementos disponíveis. Contatos ocasionais decorrentes de incidentes de corrida
não serão enquadrados neste artigo, salvo quando constatada intenção ou repetição da conduta.

9. ETAPA FINAL

A Etapa Final será disputada no circuito de 24 Heures du Mans / Le Mans, em 07/11/2026, com a
participação de 6 equipes (as 3 melhores de cada grid) e 12 carros — 6 da categoria Gr.1 e 6 da
categoria Gr.3.

O grid será organizado por categoria, com os seis carros da categoria Gr.1 ocupando as
posições de 1º a 6º e os seis carros da categoria Gr.3 ocupando as posições de 7º a 12º.

11
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A Etapa Final será composta por:

1. Uma sessão de qualificação com duração total de 30 minutos (dois blocos de 15 minutos
por categoria);

2. Corrida 1, com duração de 2 horas;

3. Intervalo de 20 minutos;

4. Corrida 2, com duração de 2 horas.

9.1 GRID DE LARGADA DA CORRIDA 1

O grid de largada da Corrida 1 será definido pelo resultado da sessão de qualificação. A sessão
de qualificação da Etapa Final terá duração total de 30 minutos, divididos em dois blocos de 15
minutos por categoria. Nos primeiros 15 minutos, apenas os pilotos da categoria Gr.1 estarão em
pista. Nos 15 minutos seguintes, apenas os pilotos da categoria Gr.3 estarão em pista. As duas
categorias não disputarão a qualificação simultaneamente. Tratando-se de um circuito de maior
extensão, o tempo estendido garante voltas classificatórias suficientes para cada categoria.

Dentro de cada categoria, a ordem de largada será determinada pelos tempos registrados pelos
respectivos pilotos na sessão de qualificação.

O piloto que conquistar a pole position em sua categoria na Etapa Final receberá uma
bonificação de 20 pontos, somada à sua pontuação individual e, consequentemente, à
pontuação de sua equipe.

9.2 GRID DE LARGADA DA CORRIDA 2

Não haverá sessão de qualificação para a Corrida 2. O grid de largada da Corrida 2 será definido
pela inversão da ordem de chegada em pista da Corrida 1, realizada separadamente dentro de
cada categoria. A inversão não modificará a ordem das categorias no grid.

Inversão de Grid — Categoria Gr.1

Posição — Corrida 1 Largada — Corrida 2

1º (vencedor) 6º

2º 5º

3º 4º

4º 3º

5º 2º

6º 1º

Inversão de Grid — Categoria Gr.3

Pos. na cat. — Corrida 1 Largada — Corrida 2

1º da cat. (7º geral) 12º

2º da cat. (8º geral) 11º

3º da cat. (9º geral) 10º

4º da cat. (10º geral) 9º

5º da cat. (11º geral) 8º

6º da cat. (12º geral) 7º

Para a formação do grid da Corrida 2, será considerada a ordem de chegada em pista da
Corrida 1, antes da aplicação de eventuais penalidades posteriores à prova.

12
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9.3 PILOTOS QUE NÃO CONCLUÍREM A CORRIDA 1

Os pilotos que não concluírem a Corrida 1 serão classificados de acordo com a porcentagem de
conclusão da prova e com as demais normas de classificação previstas neste Regulamento,
conforme o Artigo 8.5.

A posição atribuída ao piloto no resultado da Corrida 1 será utilizada para realizar a inversão do
grid da Corrida 2 dentro da respectiva categoria. Caso dois ou mais pilotos não concluam a
prova, será utilizada a classificação oficial estabelecida pela Organização.

9.4 INDEPENDÊNCIA DAS CORRIDAS

A Corrida 1 e a Corrida 2 serão consideradas provas distintas para fins de resultado, pontuação
e aplicação de penalidades.

As penalidades recebidas na Corrida 1 não serão transferidas para a Corrida 2 e não afetarão sua
ordem de largada.

Esta regra não impede o cumprimento de decisão disciplinar que determine expressamente a
suspensão, desclassificação ou exclusão de piloto ou equipe da etapa.

9.5 PONTUAÇÃO DA ETAPA FINAL

As duas corridas da Etapa Final concederão pontuação integral e independente, conforme a
tabela de pontuação prevista no Artigo 8. A pontuação da equipe na Etapa Final corresponderá à
soma:

1. dos pontos conquistados por seus pilotos na Corrida 1;

2. dos pontos conquistados por seus pilotos na Corrida 2;

3. dos pontos obtidos por pole position;

4. dos pontos obtidos por volta mais rápida nas duas corridas;

5. de eventuais acréscimos ou deduções resultantes de decisões oficiais.

A troca de pilotos entre as duas corridas não prejudicará a pontuação da equipe. Os pontos
conquistados por cada piloto serão atribuídos à equipe pela qual ele estiver competindo na
respectiva corrida.

10. CLASSIFICAÇÃO PARA A ETAPA FINAL

Após a conclusão das quatro primeiras etapas, as três equipes mais bem classificadas de cada
grid avançarão para a Etapa Final em Le Mans, totalizando seis equipes.

A classificação para a Etapa Final será determinada pela pontuação acumulada por cada equipe
durante as quatro primeiras etapas, observados os critérios de desempate previstos no Artigo
11.1.
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A classificação para a Etapa Final não implicará o reinício ou o descarte da pontuação
anteriormente conquistada. Todos os pontos obtidos durante as quatro primeiras etapas serão
mantidos e somados aos pontos conquistados nas duas corridas da Etapa Final.

11. CLASSIFICAÇÃO DO CAMPEONATO

A classificação geral do Campeonato por Equipes e as classificações individuais das categorias
Gr.1 e Gr.3 serão registradas e atualizadas na plataforma Grid Masters.

Será declarada campeã a equipe que obtiver o maior total de pontos acumulados durante todo o
campeonato. A classificação final de cada equipe será calculada pela soma:

1. dos pontos conquistados nas quatro primeiras etapas;

2. dos pontos conquistados na Corrida 1 da Etapa Final;

3. dos pontos conquistados na Corrida 2 da Etapa Final;

4. das bonificações por pole position;

5. das bonificações por volta mais rápida;

6. de eventuais acréscimos ou deduções de pontos decorrentes de decisões oficiais.

Link oficial do campeonato:
https://gridmasters.com.br/ligaendurance/campeonato/1-campeonato-por-equipes-liga-en
durance

11.1 CRITÉRIO DE DESEMPATE

Em caso de igualdade de pontos na classificação geral, o desempate será resolvido pelos
seguintes critérios, aplicados sucessivamente:

1. Maior número de vitórias (1º lugares);

2. Maior número de 2º lugares;

3. Maior número de 3º lugares;

4. Maior número de 4º lugares;

5. Maior número de 5º lugares;

6. Maior número de 6º lugares;

7. Maior número de 7º lugares.

Persistindo o empate após todos os critérios acima, o desempate será definido pelo resultado da
última qualificação disputada entre as equipes empatadas, sendo classificada à frente a
equipe que obteve o melhor tempo nessa sessão.

12. CONDUTA E REGRAS DE CORRIDA
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12.1 DISPUTAS DE POSIÇÃO

Durante uma disputa, os pilotos deverão deixar espaço suficiente quando o adversário
estiver devidamente ao lado.

Considera-se que um veículo está lado a lado quando uma parte significativa de sua
dianteira estiver alinhada com a lateral do outro veículo, especialmente na entrada e no
ápice da curva.

O piloto que estiver por dentro deverá permanecer dentro dos limites da pista.

O piloto que estiver por fora não poderá ser deliberadamente empurrado para fora da pista.

Ambos os pilotos são responsáveis por respeitar o espaço do adversário.

Não será permitido realizar uma curva como se estivesse sozinho quando houver outro
veículo efetivamente em disputa.

A preferência de trajetória ou posição na curva não isenta nenhum piloto da obrigação de
evitar contato quando houver possibilidade de fazê-lo.

Em situações de lado a lado, ambos os pilotos possuem responsabilidade pela prevenção
de contato.

12.2 PONTO DE FRENAGEM

Os pilotos deverão respeitar pontos de frenagem seguros e manter distância suficiente do
veículo à frente.

É proibido frear excessivamente tarde, realizar divebomb sem controle, utilizar outro veículo
como apoio ou entrar na curva com velocidade incompatível, ocasionando contato.

O piloto que estiver atrás deverá manter distância e controle suficientes para evitar colisões
com o veículo à frente, salvo quando o carro da frente realizar uma manobra claramente
imprevisível ou ilegal.

12.3 ULTRAPASSAGEM

As ultrapassagens deverão ser realizadas de maneira segura e controlada.

O piloto que ultrapassa deve avaliar o espaço disponível, manter o controle do veículo,
evitar contato e respeitar os limites da pista.

Caso uma ultrapassagem seja obtida de maneira irregular, o piloto deverá devolver a
posição ou a vantagem obtida.

O piloto que estiver defendendo não poderá realizar mudanças bruscas de direção ou
movimentos perigosos para impedir a ultrapassagem.

12.4 MUDANÇA DE TRAJETÓRIA

Será permitida uma única mudança normal de trajetória em uma reta para fins defensivos.

São proibidas mudanças repetidas de direção, movimentos tardios após o início de uma
ultrapassagem, fechamento tardio de espaço e movimentos perigosos durante a frenagem.
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Durante a frenagem, o piloto deverá manter uma trajetória previsível.

12.5 DEFESA DE POSIÇÃO

A defesa de posição é permitida desde que realizada de forma segura.

O piloto da frente poderá escolher sua trajetória, mas não poderá lançar o veículo contra o
adversário, fechar uma porta já ocupada, forçar o adversário completamente para fora da
pista, frear repentinamente sem motivo ou realizar movimentos com o objetivo de provocar
contato.

Defender a posição não significa impedir a ultrapassagem a qualquer custo.

12.6 LIMITES DA PISTA

Os limites oficiais do circuito e as regras determinadas pela Organização deverão ser
respeitados.

Não será permitido utilizar áreas de escape, atalhos ou qualquer parte externa da pista
para obter vantagem.

Ao retornar à pista, o piloto deverá fazê-lo de forma segura, reduzindo a velocidade
quando necessário e verificando o tráfego.

O piloto que retornar à pista deverá evitar cruzar perigosamente a trajetória de outros
veículos e devolver eventual vantagem obtida.

Um veículo que esteja retornando à pista não possui prioridade sobre os veículos que
permanecem nela.

12.7 ACIDENTES E INCIDENTES

Após um acidente, os pilotos deverão manter a calma e evitar novos contatos.

Quando possível, o veículo deverá ser retirado da linha de corrida sem criar risco adicional.

Não será permitido parar de maneira perigosa, realizar retaliações ou provocar novos
incidentes.

O retorno à pista deverá ser realizado de forma segura.

Quando necessário, deverão ser seguidas as orientações da Organização ou dos
Comissários.

12.8 VEÍCULOS MAIS RÁPIDOS E MAIS LENTOS

Pilotos de veículos mais lentos deverão manter trajetória previsível.

Quando um veículo mais rápido se aproximar, o piloto mais lento deverá evitar movimentos
bruscos e facilitar a ultrapassagem de maneira segura, quando aplicável.

Não será permitido bloquear deliberadamente, frear de forma inesperada ou realizar
movimentos destinados a impedir uma ultrapassagem segura.

O piloto mais rápido também possui responsabilidade pela realização segura da
ultrapassagem.
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12.9 BANDEIRAS E INSTRUÇÕES

Todos os pilotos deverão respeitar as bandeiras e as instruções da Direção de
Prova/Comissários.

Bandeira amarela: não será permitida ultrapassagem na área de perigo. O GT7 poderá
aplicar penalização de 3 segundos.

Bandeira azul: o piloto deverá manter trajetória previsível e permitir a passagem quando se
tratar de ultrapassagem entre categorias ou quando houver orientação da Direção de Prova.

Quando uma categoria mais rápida se aproximar, o piloto da categoria mais lenta deverá
manter trajetória previsível, evitar movimentos bruscos e permitir a passagem de forma
segura.

13. ANÁLISE DE INCIDENTES E RECURSOS

Pilotos e equipes poderão solicitar análise de incidentes ocorridos durante as etapas,
preferencialmente apresentando evidências como replay, vídeo ou capturas de tela.

A Comissão Técnica analisará as circunstâncias do incidente, os replays disponíveis, vídeos
apresentados pelos participantes e demais evidências pertinentes. A decisão será comunicada
aos envolvidos após a conclusão da análise.

Prazo para apresentação de incidentes: Os incidentes deverão ser reportados à Comissão
Técnica em até 24 horas após o término da corrida em questão. Solicitações enviadas fora deste
prazo não serão analisadas, salvo por decisão expressa da Comissão Técnica em casos
excepcionais.

14. COMISSÃO ORGANIZADORA

Co-Founder: M. Sodré
Community Administrator: L. Matarazzo

Responsabilidades:

Coordenar o campeonato.

Gerenciar as inscrições.

Organizar os lobbies oficiais.

Divulgar informações de cada etapa.

Fiscalizar e aplicar este regulamento.

Decidir situações não previstas, observando os princípios de respeito, fair play e equilíbrio
competitivo.

17



L I G A  E N D U R A N C E 1º  CAMPE ONATO POR E QUI PE S

Liga Endurance — 1º Campeonato por Equipes | Edição Consolidada

15. COMISSÃO TÉCNICA

Composição: M. Sodré, L. Matarazzo, V. Machado, B. Chambo, Arthur e V. Salviano.

A Comissão Técnica será responsável pela análise de incidentes, aplicação de penalizações e
avaliação de conduta esportiva.

Nenhum comissário deverá participar da análise ou decisão de um incidente no qual esteja
diretamente envolvido.

16. DISPOSIÇÕES FINAIS

Este Regulamento Oficial, em sua edição consolidada, incorpora todas as alterações
anteriormente previstas no Adendo ao Regulamento Oficial, que fica definitivamente
substituído por este documento.

Este regulamento estabelece as regras gerais do 1º Campeonato por Equipes — Liga
Endurance.

A inscrição e participação no campeonato implicam ciência e aceitação das regras
estabelecidas neste documento.

Situações não previstas serão analisadas pela Comissão Organizadora, podendo a
Comissão Técnica ser consultada em questões relacionadas à conduta esportiva e
incidentes.

A Organização poderá publicar adendos ou ajustes quando necessários, devendo
comunicá-los aos participantes com antecedência sempre que possível.

A interpretação deste regulamento deverá considerar os princípios de respeito, fair play,
competitividade e igualdade de condições entre os participantes.
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